Redsail Schneideplotter Montage und Inbetriebnahme

Wir gratulieren Ihnen zum Kauf  Ihres Redsail Schneidplotters. Sie haben ein professionelles Gerät zu einem günstigen Preis erstanden. Vergleichbare Markengeräte kosten mehrere tausend Franken und werden in der Regel heute ebenfalls in China produziert.

Bitte lesen Sie diese Kurzanleitung zuerst aufmerksam durch und  arbeiten Sie dann Schritt für Schritt ab:

1.) Auspacken und kontrollieren:

Der Lieferumfang: 

2 Füsse mit Rollen  4 lange Mantageschrauben

2 Seitenteile  4 mittlere Schrauben , 4 schwarze Hülsen, 4 Abdeckkappen

1 langes Zwischenstück

2 Rollenhalter  6 Schrauben mit Gewindemuttern

2 Rollen

2 gelochte Plotterträger  4 kurze Schrauben

1 Plotter Oberteil ( entfernen Sie erst ganz zum Schluss das Klebeband >Transportschutz)
1 Halter für Messer

1 Satz mit 3 Plottermesser ( Roland kompatibel)

1 Halter für Kugelschreibermine

1 Kugelschreibermine

1 Lineal zum Aufkleben mit cm Einteilung

1 Staubschutzhülle

1 CD mit Artcut Software Vollversion 6.0 englisch /deutsch ( bis Sept.07 Version 5 engl)
1 Mini CD mit  Bedienungsanleitung (engl), Schriften, Lizenz, Easycut Software

1 Kabel für seriellen Anschluss

1 230V Kabel

1 Ersatz Sicherung

Nur USB Modell: 1 USB Kabel und USB Installationssoftware.

2) Montage Untergestell:


Montieren Sie zuerst die Füsse an die Seitenteile


Danach das lange Zwischenstück zwischen die Füsse


Dann die beiden Rollenhalter (von aussen) auf die Seitenteile


Hängen Sie die beiden Rollen ein


Schrauben Sie die beiden Plotterhalter oben auf die Seitenteile


Kontrollieren Sie alle Schrauben auf festen Sitz


Stellen Sie den Plotter so auf das Unterteil, dass die Gummifüsse in den Löchern


der beiden Plotterhalter fest sitzen.


Achtung: Fertig montiertes Gerät niemals am Plotter anheben sonst löst sich dieser


aus der Halterung.

3) Plotter anschliessen


Entfernen Sie vorsichtig die Klebebänder ( Transportschutz)


Bei einem erneuten Transport sollten Sie den Schneidkopf wieder mit Klebeband fixieren damit

               dieser bei Erschütterungen nicht auf der Führung springt.


Bringen Sie das serielle Kabel am Plotter an.


Achten Sie darauf, dass Ihr PC ausgeschaltet ist.


Verbinden Sie das serielle Kabel mit dem seriellen 9 Pin Anschluss am PC


Schliessen Sie das Stromkabel an.


Vergewissern Sie sich noch einmal, dass alles soweit korrekt installiert ist und die


Klebebänder entfernt sind.


Jetzt können Sie PC und Plotter einschalten.

4) Software Artcut installieren


Ihr Artcut Softwarepaket besteht aus 2 CDs. Legen Sie zur Installation die blaue CD ein und folgen Sie

der Anleitung. Zuerst wird die englische Version installiert. Nach Installation der englischen Version 

werden Sie gefragt ob Sie die Installation beenden möchten ( yes) oder ob Sie die deutsche Version 

noch installieren möchten ( No).
Beim ersten Start von Artcut werden Sie möglicherweise aufgefordert Ihre Lizenz einzugeben, diese befindet sich auf der zweiten ( Graphic) CD. Legen Sie die CD ein, die Lizenz wird automatisch geladen.

Im Abstand von einigen Monaten wird Sie Artcut erneut nach der Lizenz fragen. Bitte bewahren Sie deshalb die CD gut auf.

5) 
Bitte überspringen Sie diesen Punkt wenn Sie Artcut 6.0 englisch und deutsch haben.

Installation der Artcut Lizenz (nur Version 5.0 englisch)
      
Oeffen Sie via Explorer die Lizenz Datei auf der kleinen CD und folgen Sie der Anleitung.
      
Sie werden aufgefordert Ihr Passwort einzugeben.  Das Passwort erhalten Sie beim Kauf Ihres Plotters.
7)
 Installation Schriften ( optional)
    
 ( können Sie auch später noch installieren)

     
Auf der kleinen CD ist ein Verzeichnis mit Schriften

     
Laden Sie die Schriften wie folgt:

    
Gehen Sie in das Windows System Verzeichnis, öffnen Sie den Ordner Schriftarten

    
Clicken Sie auf Datei und dann auf: Schriftarten hinzufügen

   
 Geben Sie den Pfad der CD und das Verzeichnis der Schriften ein

    
 Markieren Sie alle Schriften und starten Sie die Installation.

     
Achtung Sie werden mehrere Fehlermeldungen bekommen weil in diesem Verzeichnis auch

  Chinesische Spezial-Schriften enthalten sind. Bitte überspringen Sie diese Schriften jeweils mit „ignorieren“

8) 
Installation Easycut Software ( optional)

    
Legen Sie die kleine CD ein, folgen Sie der Installationsanweisung.

    
Die Installation läuft automatisch. Siewerden nach Ihrem Passwort gefragt.
    
Das Passwort erhalten Sie beim Kauf Ihres Plotters.

9) 
Konfiguration COM Schnittstelle  ( Für USB Anschluss bitte separate Anleitung beachten)
    
Die Funktion ist nur gewährleistet wenn der Plotter an Com1 oder Com 2 angeschlossen ist.

    
Sollte Ihr PC über mehrere Com Ports verfügen müssen Sie eventuell im Gerätemanager die

   
Nummer Com 1 oder Com2 dem Plotteranschluss zuteilen.

   
Bitte stellen Sie den Comport wie folgt ein:

   
 Oeffnen Sie die Software Artcut

   
 Oben rechts erschein ein Feld: comPort

    
Wählen Sie dort den Anschluss ( 1 oder 2 je nachdem wie sie das Kabel angeschlossen haben) aus

    
Wichtig: stellen Sie unter Anschlusseinstellungen

    
die Flusssteuerung auf XONOFF.

    
 Variante:

    
Sie können diese Einstellungen auch direkt unter Windows XP vornehmen:

 Einstellungen > System>Gerätemanager>Anschlüsse Com und LPT>Doppelklick auf Com1 oder Com2

Je nachdem wo der Plotter angeschlossen ist>Anschlusseinstellungen> Flusssteuereung auf XONOFF stellen.
10.)
Betrieb eines Plotters ohne USB Schnittstelle ( Geräte vor September 07) am USB Port Ihres Computers.
    
 Wenn Ihr Computer z. Bsp, Notebook keinen seriellen Anschluss hat können Sie den Plotter am USB  

Anschluss anschliessen. Als Zubehör ist ein USB>Seriell Converter erhältlich dieser wird einfach zwischen den USB Port Ihres PCs und das serielle Plotterkabel geschaltet. Wir empfehlen ausdrücklich nur den original Redsail Converter.

Allgemeine Hinweise zur Arbeit mit dem Plotter:
Beachten Sie dazu bitte auch die umfangreiche Hilfe Funktion Ihrer Artcut Software.
Bevor Sie teuere Folie benutzen empfehlen wir Ihnen mit normalem Papier und dem Kugelschreiber zu üben bis Sie mit den wichtigsten Funktionen vertraut sind.

Spannen Sie Ihr Papier in den Plotter ein. Benutzen Sie je nach Breite 2-4 der Andruckrollen.

Den richtigen Druck können Sie mit der Rändelschraube oben am Halter einstellen.

Zum Testen der Einstellung  schieben Sie das Papier unter die Anpressrolle, klappen Sie den Hebel nach unten  und justieren Sie die Schraube gerade so fest wie nötig, damit das Papier nicht mehr rutscht und trotzdem die lange geriffelte Transportrolle im Plotter sich bei leichtem Hin- und Herziehen des Papiers dreht. Nehmen Sie die Einstellung für jede Anpressrolle einzeln vor. Beim späteren Einlegen der Folie müssen Sie diesen Schritt wiederholen um den Druck auf für die Folie richtig einzustellen.

Stecken Sie die Mine in den Minenhalter und befestigen Sie den Halter am Schneidekopf.

Die Spitze sollte ca. 2-3mm über dem Papier justiert werden.

Stellen Sie die Geschwindigkeit des Plotters zum Ueben auf einen Wert von 150 ein. Den Schneidedruck auf 120.

Drücken  Sie im Offlinebetrieb die TEST Taste. Der Plotter soll ein kleines Viereck zeichnen.

Justieren Sie evtl. den Schneidedruck noch nach damit der Stift gut zeichnet und wiederholen Sie den Test.

Wechseln  Sie in den Online Modus ( grüne Lampe leuchtet). Der Plotter ist bereit Ihre Daten zu empfangen.
Jetzt können Sie mit der mitgelieferten Software einen  Text  plotten. Geben Sie am besten einfach mal nur einige Buchstaben ein und schicken Sie diese an den Plotter. Achten Sei dabei auf die Grösse der Schrift und die Platzierung auf der Folie. 
Denken Sie bitte daran, dass die Funktion PRINT in der Software sich auf einen angeschlossenen Drucker bezieht und nicht den Plotter ansteuert! Zum Plotten müssen Sie die Funktion CUT benutzen.

Arbeiten mit Folie:

Legen Sie eines der mitgelieferten Messer in den Messerhalter ein und montieren Sie diesen anstelle des Kugelschreibers in den Schneidekopf.

Legen Sie die Folie ein und regeln Sie den richtigen Anpressdruck für die Transportwalze.

Schneidegeschwindigkeit und Schneidedruck:

Die Schneidegeschwindigkeit ist abhängig von der benutzten Folie und von Ihrer Grafik.

Je feiner die Schriften (mit vielen engen Kurven) je langsamer sollten Sie plotten. Für grosse

Schriften ( Fassaden, Banner)  können Sie eine höhere Geschwindigkeit wählen.

Beginnen Sie mit einem Wert um 150.
Den Schneidedruck  müssen Sie für Ihre Folie individuell regeln.

Beginnen Sie mit einem niedrigen Wert um das Messer nicht zu beschädigen. Richtwert für normale Folie z.Bsp. 90 bis 140 Gramm.

Benutzen Sie für einen Probeschnitt wieder die TEST Funktion mit dem kleinen Viereck.

Der Schnitt soll ganz durch die Folie gehen aber das darunter liegende Trägermaterial nicht mitschneiden.

Versuchen Sie nun das geschnittene Viereck vom Trägermaterial zu lösen.

Ist der Schnitt zu wenig tief, dann erhöhen Sie den Druck. Ist das Trägermaterial an- oder sogar durchgeschnitten, denn reduzieren Sie den Druck und wiederholen den Test.

Wenn alle Einstellungen korrekt sind können Sie Ihre Schrift zum Plotter schicken.

Schneidemesser:

Ihr Redsail Plotter funktioniert mit handelsüblichen Roland kompatiblen Schneidemessern die im Fachhandel erhältlich sind. Zum Lieferumfang gehören 3 Messer mit 45 Grad Schliff.  Diese Messer sind für die meisten Materialien gut geeignet. Für  spezielle Aufgaben wie z.Bsp. extrem feine Schnitte oder zum Schneiden sehr dicker Flockfolien gibt es Spezialmesser mit einem Schliff von 30 oder 60 Grad.
Import von Daten aus anderen Anwendungen:

Corel Draw:

Optimal ist es wenn Sie das Programm Corel Draw besitzen und beherrschen.

Erstellen Sie damit Ihre Arbeit.

Achten Sie darauf, dass  Ihre Daten vektorisiert sind und alle Pfade geschlossen sind.

Ihre fertige Arbeit legen Sie als  PLT  Datei ab.

Diese PLT Datei können Sie über die Importfunktion wahlweise in eines der beiden mitgelieferten Programme Artcut oder Easycut importieren, und ausplotten.

Für Corel Draw user:
Optional ist noch ein Hilfsprogramm erhältlich welches es Ihnen ermöglicht Corel PLT Dateien zu importieren und direkt ( ohne Artcut oder Easycut) an den Plotter zu senden. 

Ab Corel Version 12 gibt es ein richtiges Plug-in “ Cutemate“ mit dem Sie Ihre Plotts direkt aus Corel an den Plotter senden können.

Arbeiten mit anderen Programmen z.Bsp. Illustrator:

Die mit Illustrator erzeugten Vektorgrafiken können Sie als EPS ablegen und dann in die mitgelieferten Programme importieren und ausplotten.

Speziell bei Illustrator EPS kommt es immer wieder vor, dass die fertige Arbeit nach dem Import in Artcut einige wilde Zeichen hat und deshalb nicht ganz ohne Nacharbeit geplottet werden kann. Meist sind in der äußeren linken unteren Ecke  einige winzige Pfade, die Sie noch herauslöschen müssen. Achten Sie auch darauf, dass Sie für Ihre Grafik die kleinste Strichstärke benutzen und alle Pfade geschlossen sind.

Alle Hilfslinien sollten Sie vor dem Export der Daten entfernen.
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